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Тесты 

Перегрузка функций. Алгоритм выбора наилучшим образом 
подходящей функции (best matching) 

void f (char * , long); 
void f (double, int); 
void f (  ? , short);  

void g (long, char *); 
void g (int, double); 
void g (short, ?  );  

void f (char * , short); 
void f (double, int); 
void f (  ? , short);  
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void g (long *, short); 
void g (short , double); 
void g (short *, ?  );  

void f (short , int); 
void f ( ?, long); 
void f ( int, int);  

void f (short , string); 
void f ( long, ? ); 
void f ( int, char );  

void f ( short, std::string); 
void f ( long, ? ); 
void f ( int, ... );  
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void f ( long double,  char *); 
void f ( long, ? ); 
void f ( int, ... );  

void f ( long double,  char *); 
void f ( long, ? ); 
void f ( int, std::string);  

void g ( char *, long double); 
void g (  ? , int); 
void g ( std::list, short);  
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void g (const char * , long long ) { } 
void g(double, int ) { } 
void g ( ? , short) { } 

void h (const char * , long ) { } 
void h(double, unsigned int ) { } 
void h ( ? , signed char) { } 

void f (short , unsigned short int ) { } 
void f (unsigned long , long double ) { } 
void f ( ? , const char*) { } 

7



void x (float , double ) { } 
void x (double , float ) { } 
void x ( ? , short ) { } 

void g (char , long ) { } 
void g (double , int ) { } 
void g (long long, ? ) { } 

void f (short , int ) { } 
void f (char , int ) { } 
void f ( ? , unsigned ) { } 
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void h (bool , long) { } 
void h (float , int ) { } 
void h (double , ? ) { } 

void y (int , int ) { } 
void y (const char* , const char* ) { } 
void y (char , ? ) { } 
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void f (int& , const char * ) { } 
void f (char , void *  ) { } 
void f ( ? , const char * ) { } 

void w (const char *, const int & ) { } 
void w (const char * , char ) { } 
void w ( void *, ? ) { } 

struct A { 
operator double() {return 1.0;} 

}; 
void f(const char *, int); 
void f(char *, A); 
void f(double,  ? ); 
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struct A { 
    operator double() { return 1.0; } 
}; 
struct B : A { 
    operator double() { return 1.0; } 
}; 
void f( const char *, int ); 
void f( char *, double ); 
void f( double,  ? ); 

void f ( const char, unsigned long ); 
void f ( ?, long ); 
void f ( short, unsigned ); 
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Перегрузка операций 

class A { 
public: 
  ________________ 
}; 
int main(){ 
 A a, b, c; 
  c = a + b; 
} 

class A { 
public: 
  ________________ 
}; 
int main(){ 
 const A a, b; 
 A c; 
  c = a + b; 
} 

class A { 
public: 
  ________________ 
}; 
int main(){ 
 A a, b, c; 
  c = a * b; 
} 
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class A { 
public: 
  ________________ 
}; 
int main(){ 
 const A b; 
 A c; 
 c = -b; 
} 

class A { 
public: 
  ________________ 
}; 
int main(){ 
      A c; 

c = --c; 
} 

class A { 
public: 
  ________________ 
}; 
int main(){ 

A c; 
c = c++; 

} 

class A { 
public: 
  ________________ 
}; 
int main(){ 
 A c; 

~c; 
} 

13



class T { 
public:  

int a; 
}; 
class A { 
public: 

T * p; 
       ________________ 
}; 
int main(){ 
 A c; 
 C -> a; 
} 

class A { 
public: 
  ________________ 
}; 
int main(){ 
 A c; 
  (int)c; 
} 

class A { 
public: 
  ________________ 
}; 
int main(){ 
  A c; 
  c(); 
} 
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Конструкторы, деструкторы, исключения в С++ 

class A {  
public: 
    A(){ cout<< "A() ";} 
    A(const A & s) { cout<< "A(const A &) ";} 
    ~A(){ cout<< "~A() ";} 
}; 
int main(){ 

 A a; 
 try { throw      ; } 
  catch(A &) { } 
  catch(string) {cout<< "~A()";} 
  catch(...) {cout<< "A(const  A&) ~A() ~A() ~A()";} 
} 

class A {  
public: 
    A() { cout<< "A() ";} 
    A(const A & s) { cout<< "A(const A &) ";} 
    ~A() { cout<< "~A() ";} 
}; 
int main(){  
  try { throw      ; } 
  catch(A &) { } 
  catch(string) {cout<< "~A()";} 
  catch(...) {cout<< "A(const  A&)  ~A() ~A()";} 
} 

class A {  
    public: 

    A() { cout<< "A() ";} 
    A(const A & s) { cout<< "A(const A &) ";} 
    ~A() { cout<< "~A() ";} 
}; 
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int main(){ 

   A a; 
  try { throw      ; } 
  catch(A a) { } 
  catch(string) {cout<< "~A()";} 
  catch(...) {cout<< "A(const  A&) ~A() ~A() ~A()";} 
} 

 class A {   
    public: 

    A() { cout<< "A() ";} 
    A(const A & s) { cout<< "A(const A &) ";} 
    ~A() { cout<< "~A() ";} 
}; 
int main(){  
  try { throw       ; } 
  catch(A a) { } 
  catch(string) {cout<< "~A()";} 
  catch(...) {cout<< "A(const  A&)  ~A() ~A()";} 
} 

class A { 
public: 
    A() { cout<< "A() ";} 
    A(const A & s) { cout<< "A(const A &) ";} 
    ~A() { cout<< "~A() ";} 
}; 
int main(){  
  try { throw     ; } 
 catch(A &) { A b; } 
  catch(int) {cout<< "~A()";} 
  catch(...) {cout<< "A()  ~A() ~A()";} 
} 
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public: 
    A() { cout<< "A() ";} 
    A(const A & s) { cout<< "A(const A &) ";} 
    ~A() { cout<< "~A() ";} 
}; 
int main(){  
  try { throw      ; } 
  catch(A a) { A b; } 
  catch(int) {cout<< "~A()";} 
  catch(...) {cout<< "A()  ~A() ~A() ~A()";} 
} 

public: 
    A() { cout<< "A() ";} 
    A(const A & s) { cout<< "A(const A &) ";} 
    ~A() { cout<< "~A() ";} 
}; 
int main(){ 

 A a; 
  try { throw      ; } 
  catch(A &) { A b; } 
  catch(int) {cout<< "~A()";} 
  catch(...) {cout<< "~A()  ~A() ~A()";} 
} 

public: 
    R() { cout<< "R() ";} 
    R(const R & s) { cout<< "R(const R &) ";} 
    ~R() { cout<< "~R() ";} 

   }; 
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int main(){  

 R r; 
  try { throw      ; } 
  catch(R &) { R b; } 
  catch(int) {cout<< "~R()";} 
  catch(...) {cout<< "~R()  ~R() ~R()";} 
} 

class B { 
public: 
    B() { cout<< "B() ";} 
    B(const B & s) { cout<< "B(const B &) ";} 
    ~B() { cout<< "~B() ";} 
}; 
int main(){  
  try { throw      ; } 
  catch(B a) { B b; } 
  catch(int) {cout<< "~B()";} 
  catch(...) {cout<< "B()  ~B() ~B() ~B()";} 
} 

class B { 
public: 
    B() { cout<< "B() ";} 
    B(const B & s) { cout<< "B(const B &) ";} 
    ~B() { cout<< "~B() ";} 
}; 
int main(){ 

 B b; 
  try { throw      ; } 
  catch(B a) { } 
  catch(string) {cout<< "~B()";} 
  catch(...) {cout<< "B(const  B&) ~B() ~B() ~B()";} 
} 
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class X { 
public: 

static int k; 
      X() { k+=2; } 
      X( const X& ) { k += ____; } 
      ~X() { k -= 1; } 
}; 
void f( X& x, int n ) { 
     try { if ( n == 0 ) throw a; else throw 1; } 
     catch(int x) { f( a, x - 1 ); } 
     catch(X & x) { throw ; } 
} 
int X::k = 0; 
int main() { 

X a; 
      try { f( a, 10 ); } 
      catch ( ... ) { } 
      cout << a.k; 
} 

class B { 
public: 

static int k; 
      B() { k +=2; } 
      B( const B& ) { k +=____; } 
      ~B() { k -= 1; } 
}; 
void f( B& b, int n ) { 

  try { if ( n == 0 ) throw B (); else throw  1; } 
     catch (int x) { f(b, x-1); } 
     catch (B & b) { throw ; } 
} 
int B::k = 0;   
int main () { 
     B b; 
     try { f( b, 10 ); } 
     catch (...) { } 

     cout << b.k; 
}  
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class A { 
public: 
  static int n; 
     A() { n += 2; } 
     A( const A& ) { n += ____; } 
     ~A() { n -= 1; } 
}; 
void f( A& a, int n ) { 
    try { if ( n == 0 ) throw A (); else throw  1; } 
    catch ( int x ) { f( a, x - 1 ); } 
    catch ( A & a ) { throw ; }    
} 
int A::n = 0; 
int main() { 
    A a; 
    try { f( a, 10 ); } 
    catch ( ... ) { } 
    cout << A::n; 
} 

class C { 
public: 
     static int k; 
     C() { k += 2; } 
     C( const C& ) { k += ____; } 
     ~C() { k -= 1; } 
}; 
void f( C& a, int n ) { 
    try { if ( n == 0 ) throw a; else throw  1; } 
    catch ( int x ) { f( a, x - 1); } 
    catch ( C & a ) { throw ; }    
} 
int C::k = 0; 
int main () { 
    C a;  
    try { f( a, 10 ); } 
    catch ( ... ) { } 

    cout << C::k; 
} 
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struct A { 
    static int n; 
    virtual ~A() {} 
}; 
struct D:A { 
    D() { n++; } 
    D( const D & d ) { n = n + ____;} 
   ~D() { --n; } 
}; 
void f(A & b) { 
    D d1 = dynamic_cast ( b ); 
    throw d1; 
} 
int A::n = 1; 
int main() { 
    try { 

 D d; 
 f(d); 

    } 
    catch ( A & ) { cout << A::n; } 
} 

struct C { 
  static int n; 
  virtual ~C(){} 
}; 
struct D:C { 
      D() { n++; } 
      D( const D & d ){ n = n + ____;} 
      ~D() { --n;} 
}; 
void f( D d ) { 

D* pd = &d; 
throw pd; 

} 
int C::n = 1; 
int main () { 
    try { 

 D d; 
 f(d); 

21



    } 
    catch(C * ) { cout << C::n << '\n'; } 
} 

struct E { 
static int n; 

      E(){ --n;} 
      E( const E & ){ n += ____;} 
  virtual ~E(){} 
};  
struct D : E { 
      D(){ --n; } 
      ~D(){} 
}; 
void f( E & b ) { 
      E b1 = b; 
      throw b1; 
} 
int E::n = 1; 
int main () { 
    D d; 
    try { 

 f( d ); 
    } 
    catch(E &) { cout << d.n << '\n'; } 
} 

struct Bs { 
static int n; 
virtual ~Bs( ) {} 

}; 
struct Drv : Bs { 
      Drv() { ++n; } 
      Drv( const Drv & d ) { n = n + ____; } 
      ~Drv() { --n; } 
}; 
void f( Bs & b ) { 
      Drv d = dynamic_cast <Drv &> ( b ); 
      throw d; 
} 
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int Bs::n; 
int main () { 
      int m; 
      try { 

   Drv d; 
   f( d ); 

      } 
      catch( Bs &     ) { m = Bs::n; } 
      cout << m + Bs::n; 
} 

class B { 
public: 

static int k; 
      B() { k += 2; } 
      B( const B& ) { k += ____; } 
      ~B() { k -= 1; } 
}; 
void f ( B & a, int n) { 

try { if ( n == 0 ) throw B (); else throw 1; } 
catch( int x ) { f ( a, x - 1 ); } 
catch( B & a ) { throw; } 

} 
int B::k = -1; 
int main () { 

try { B a;  f ( a, 10 ); } 
catch ( ... ) { cout << B::k; } 

} 

class A { 
public: 

static int k; 
      A() { k += 2; } 
      A( const A& ) { k += ____; } 
      ~A() { k -= 1; } 
}; 
void f( A & a, int n ) { 
    try { if ( n == 0 ) throw A (); else throw 1; } 
    catch ( int x ) { f( a, x - 1 ); } 
    catch ( A & a ) { throw; } 
} 
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int A::k = -1; 
int main () { 
    try { A a;  f(a, 10); } 
    catch ( A a ) { cout <<  A::k * 10 + a.k; } 
} 

class A { 
    A(const A&) { cout << 2; } 
public: 
    A() { cout << 1;  } 
}; 
void f( A& a, int n ) { 
    try { 

 if ( n == 0 ) throw a; 
 else throw  1; 

    } 
    catch ( int x ) { cout << "catch (int  x)\n" ; } 
    catch ( A & a ) { cout << "catch (A& a)\n" ; } 
} 
int main () { 
   A a; 
   f ( a, 10 ); 
} 

class A { 
public: 
       A ( const A& ra = A ( 1 ) ) { cout << 2; } 
       A ( int ) { cout << 1;  } 
}; 
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void f( int n ) { 
    try { 

 if ( n == 0 ) throw A (); 
 else throw 1; 

    } 
    catch( int x ) { cout << "catch (int x)\n" ; } 
    catch( A & a ) { cout << "catch (A& a)\n" ; } 
}  
int main () { 
    f (0); 
} 

class A { 
       A() { cout << 1; } 
public:    
      A(const A &) { cout << 2;  } 
}; 
void f( int n ) { 
    try { 

 if (n == 0) throw A(); 
 else throw  1; 

    } 
    catch ( int x ) { cout << "catch (int  x)\n"; } 
    catch ( A & a ) { cout << "catch (A& a)\n"; } 
} 
int main() { 
    A a; 
    f( 15 ); 
} 
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Механизм динамического полиморфизма в С++ 

class A { 
public:  
     virtual void f() const {cout << "A::f() ";} 
}; 
class B: public A { 
public:  
     void f() const {cout << "B::f() ";} 
}; 
int main(){ 
     const A & a= B(); 
     a ______; 
} 

class A { 
public:  
     virtual void f() const {cout<< "A::f() ";} 
}; 
class B: public A { 
public:  
     void f() const {cout<< "B::f() ";} 
};  
int main(){  

const A & a= B(); 
      a ______; 
}  

class C { 
public:  
    void f() const {cout<< "C::f() ";} 
}; 
class B: public C { 
public:  
    virtual void f() const {cout<< "B::f() ";} 
};  
int main(){ 

    const C & c= B(); 
    c ______; 
} 
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class A { 
public:  
     virtual void f() const {cout<< "A::f() ";} 
}; 
class B: public A { 
public:  
     virtual void f() const {cout<< "B::f() ";} 
};  
int main(){  

    B b; 
     A &a =b; 
     a ______; 
} 

class A { 
public:  
     virtual void f()  {cout << "A::f() ";} 
}; 
class B: public A { 
public:  
     virtual void f() const {cout<< "B::f() ";} 
};  
int main(){ 

    B  b; 
     A & a =b; 
     a ______; 
} 

class A { 
public:  
     virtual void f()  {cout<< "A::f() ";} 
}; 
class B: public A { 
public:  
     virtual void f() const {cout<< "B::f() ";} 
};  
int main(){ 
    B  b; 
     A * a = &b; 
     a ______; 
} 
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class A { 
public:  
     void f()  {cout << "A::f() ";} 
}; 
class B: public A { 
public:  
     virtual void f()  {cout<< "B::f() ";} 
}; 
int main(){ 

     B  b; 
     A * a = &b; 
     a ______; 
} 

class A { 
public:  
    virtual void f()  {cout<< "A::f() ";} 
 }; 
class B: public A { 
public:  
     virtual void f()  {cout<< "B::f() ";} 
 }; 
int main(){  

B  b; 
      A * a = &b; 
      a _____; 
} 

class A { 
public:  
    virtual void g()  {cout<< "A::g() ";} 
}; 
class B: public A { 
public:  
     void g()  {cout<< "B::g() ";} 
};  
int main(){ 
     B  b; 
     A * a = &b; 
     a ______; 
} 
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class A { 
public:  
    virtual void g(int i=1){cout<< "A::g()=" << i;} 
}; 
class B: public A { 
public:  
     void g(int i=2){cout << "B::g()=" << i;} 
 }; 
int main(){  

B  b; 
      A * a = &b; 
      a ______; 
} 

struct A { 
  virtual void f() { cout << "A::f()\n"; } 
}; 
struct B : A { 
private: 

   void f() { cout << "B::f()\n"; } 
}; 
int main () { 

    B  b; 
    A* pa = &b; 
    pa->f(); 

} 
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Механизм RTTI в С++ 

class spa { 
public: 
      spa * ths; 
      spa () { ths = this ; } 
      virtual spa* operator ->() { cout << 1; return this; } 
}; 
class spb: public spa { 
}; 
int main() { 
    spa s1; spb s2; 

    if ( dynamic_cast ( s1 -> ths ) ) cout << 2; 

    else cout << 3; 

} 

class spa { 
public: 
    spa * ths; 
    spa() { ths = this; } 
    virtual spa* operator ->() { cout << 1; return this; } 
}; 
class spd: public spa { 
}; 
int main() { 
    spa s1; spd s2; 
    if (dynamic_cast <spd*>(s2 -> ths)) cout << 2; 
    else cout << 3; 
 } 
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class spa { 
public:  
     spa * ths; 
     spa() { ths = this; } 
     virtual spa * operator () ( spa & ) { 

   cout << 1; return this; 
   } 

}; 
class spd : public spa { public: }; 
int main () {  
     spa s1; spd s2; 
     if ( dynamic_cast <spd*> ( s2 ( s2 )) ) cout << 2; 
     else cout << 3; 
} 

class spc { 
public:  
       spc * ths; 
       spc() { ths = this; } 
       virtual spc * operator () ( spc & ) { 

   cout << 1; return this; 
       } 
}; 
class spd : public spc { public: }; 

int main () { 
      spc s1; spd s2; 
      if ( dynamic_cast <spd*> ( s1 (s2)) ) cout << 2; 
      else cout << 3; 
} 
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class spe { 
public:  
      spe * ths; 
      spe() { ths = this; } 

virtual spe * operator [] ( spe & ) { cout << 1; return this; } 
}; 

class spd : public spe { public: }; 

int main () { 
spe s1; spd s2; 
if ( dynamic_cast <spd*> ( s2 [s2]) ) cout << 2; 
else cout << 3; 

} 

class spa { 
public: 

spa * ths; 
      spa() { ths = this; } 

virtual spa * operator [] ( spa & ) { cout << 1; return this; } 
}; 

class spd : public spa { public: }; 

int main () { 
spa s1; spd s2; 
if ( dynamic_cast <spd*> ( s1 [s2]) ) cout << 2; 
else cout << 3; 

} 
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struct A { 
      int n = 2; 
      virtual A& operator * ( const A& b ) { n *= b.n; return *this; } 
}; 
struct D : A { 
      D & operator* ( const D& d ) { n *= d.n; return *this; } 
}; 
A & f ( A & b ) { 

if ( typeid ( b ) == typeid ( D ) ) 
cout << 1; 

else 
cout << 2; 

return b;  
} 
int main () { 

A b; 
D d; 
cout << ( f( d ) * f( b ) ).n << endl;  

} 

struct B { 
    int n = 2; 
    B & operator* ( const B& b ) {n *= b.n; return *this; } 
}; 
struct D : B { 
    D & operator* ( const D & d ) {n *= d.n; return *this; } 
}; 
B & f( B & b ) { 
    if ( typeid( b ) == typeid( D ) ) 

 cout << 1; 
    else 

 cout << 2; 
    return b;   
} 
int main() { 
    B b; 
    D d; 
    cout << ( f( d ) * f  b ) ).n << endl;  } 
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struct E { 
    int n = 10; 
    virtual E* operator- (const E * b) {n = b -> n - 3; return this;} 
}; 
struct D : E { 
    D * operator - ( const D * d ) { n = d -> n - 5; return this; } 
};

E & f(E & b) { 
    if ( typeid ( b ) == typeid ( D ) ) 

 cout << 1; 
    else 

 cout << 2; 
    return b;   
} 
int main () { 
    E b; 
    D d; 
    cout << ( f( d ) - &f( b ) )-> n << endl; 
} 

struct A { 
    int n = 10; 
    A* operator- ( const A * b ) { 

n = b -> n - 3; 
return this;  

    } 
}; 
struct D : A { 
    D* operator- ( const D * d ) { n = d -> n - 5; return this; } 
}; 
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A & f( A & b ) { 
    if ( typeid ( b ) == typeid ( D ) ) 

 cout << 1; 
    else 

 cout << 2; 
    return b;   
} 
int main () { 
    A b; 
    D d; 
    cout << ( f( d ) - &f( b ) )-> n << endl;  
} 

 

struct B { 
    virtual operator int () { return 7; } 
}; 
struct D : B { 
    operator int() { return 12; } 
 }; 

B & f( B & b ) { 
    if ( typeid ( b ) == typeid ( D ) ) 

 cout << 1; 
    else 

 cout << 3; 
    return b; 
} 

int main () { 
    B b; 
    D d; 
    cout << f( d ) - f( b ) << endl; 
} 
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struct B { 
    virtual operator int () { return 7; } 
}; 
struct D : B { 
    operator int () { return 12; } 
}; 
B & f(B & b) { 
    if ( typeid ( b ) == typeid ( D ) ) 

 cout << 1; 
    else 

 cout << 2; 
    return b; 
} 
int main() { 
    B b; 
    D d; 
    cout << f( d ) - f( b ) << endl; 
} 

struct B { 
    virtual operator int () { return 5; } 
}; 
struct D : B { 
    operator int () { return 13; } 
 };  
B & g(B & b) { 
    if ( typeid ( b ) == typeid ( B () ) ) 

 cout << 1; 
    else 

 cout << 2; 
    return b; 
} 
int main () { 
    B b; 
    D d; 
    cout << g ( d ) - g ( b ) << endl; 
} 
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STL, шаблоны, typename в С++ 

template < class Y > 
typename Y::const_iterator f(const Y & x, typename Y::value_type v ){ 
    typename Y :: const_iterator p = x.end(); 
    while (p != x.begin() ) 

 if ( * -- p == v ) return p; 
    return x.end(); 
} 
int main() {  

list  g;  
g.push_back(1);  
f(g,7); 

} 

template < class  X > 
X::const_iterator  f( const X & x, X::value_type v ){ 
    X :: const_iterator p = x.end(); 
    while (p != x.begin() ) 

 if ( * -- p == v )  return p; 
    return  x.end(); 
} 
int main() {  

list  g;  
g.push_back(1);  
f(g,7); 

} 

38



template < class S, int n > S f(){ 
    S s = 0; 
    for ( ; n ; --n) { s += n; } 
    return s; 
} 
int main() { 
    cout << f <int, 10> () << endl; 
} 

template < class S, double d > S f() { 
    S s = 0; 
    for ( int i = 0; i < 10 ; ++i ) { s += d; } 
    return s; 
} 
int main () { 
    double d = 1.5; 
    cout << f < int, d > () << endl; 
} 

template < class S > S f( list <S> & l ) { 
    typename list <S>::iterator i = l.begin(); 
    i = i+1; 
    return *i; 
} 
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int main () { 
    list <int> l = { 1, 2, 3 }; 
    cout << f< int>( l ) << endl; 
} 

template < class A > A f( vector <A> & v ) { 
    typename vector <A>::iterator i = v.begin(); 
    i = i + 1; 
    return *i; 
} 
int main() { 
    vector <int> v = { 1, 2, 3 }; 
    cout << f<int>( v ) << endl; 
} 

template < class Y > 
typename Y::const_iterator f( const Y & x, typename Y::value_type v ){ 
    typename Y::const_iterator p = x.end(); 
    while ( p != x.begin() ) 
    if ( * ( p-=2) == v ) 

 return p; 
    return x.end(); 
} 
int main(){ 
    list  g; 
    g.push_back ( 1 ); 
    f( g, 7 ); 
} 
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template < class Z > 
typename Z::const_iterator f( const Z & x, typename Z::value_type v ){ 
    typename Z::const_iterator p = x.end ( );  
    while ( p != x.begin () ){ 

 cout << "q"; 
 if ( * ( p -= 2 ) == v ) 

 return p; 
    } 
    return x.end(); 
}  
int main(){ 
    vector  g; 
    g.push_back( 1 ); 
    f( g, 7 ); 
} 

template < class B > 
typename B::iterator f(const B & x, B * v ){ 
    typename B :: iterator p = x.end (); 
    while ( p != x.begin () ) 

 if ( * -- p == * v ) return p; 
    return x.end ( ); 
} 

int main(){ 
    vector  g; 
    g.push_back ( 1 ) ; 
    f( g, &g ); 
} 
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template < class Y > 
typename Y::reverse_iterator f(const Y & x, typename Y::value_type v ){ 
    typename Y::const_reverse_iterator p = x.rbegin (); 

 while ( p != x.rend () ) 
 if ( * -- p == x.front () ) return p; 

    return x.end ( ); 
}  
int main(){ 
    list  g; 
    g.push_back ( 1 ); 
    f( g, 7 ); 
} 

template < class C > 
int find_num_even_last( const  C & c, typename C::value_type  v ) { 
    int nl = 0, j = 0; 
    typename C :: const_iterator p = c.begin (); 

 while ( p != c.end () ) { 
 if ( *( p += 2 ) ==  v ) 
     nl = j; 
 j++; 

    } 
    return nl; 
} 
int main () { 
    vector <int> v = { 1, 2, 3 }; 
    cout << find_num_ even_last < vector<int> > ( v, 2 ) << endl; 
} 
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template < class C > 
int  find_num_last( const  C & c, typename C::value_type  v ) { 
    int nl = 0, j = 0;  
    typename C::iterator p = c.begin (); 
    while (p != c.end () ) { 

 if  ( *p++  ==  v ) nl = j; 
 j++;  

    } 
    return nl; 
} 
int main () { 
    vector <int> v = { 1, 2, 3, 1 }; 
    cout << find_num_last < vector<int> > ( v, 2 ) << endl; 
}  

template < class X > 
X::const_iterator f(const X & x, X::value_type v ) { 
    X::const_iterator p = x.end(); 
    while (p != x.begin() ) 

 if ( * -- p == v ) return p; 
    return x.end (); 
} 
int main() {  

list <int> g;  
g.push_back(1);  
f( g, 7 );  

} 
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Классификация грамматик и языков по Хомскому 
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Вывод цепочки по заданной грамматике. Сентенциальные формы 
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Конечные автоматы. Преобразование НКА к ДКА 
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Множества first и follow для нетерминалов КС-грамматики 
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Перевод в ПОЛИЗ 

if (a > b) a--, b++; 

if (a > b) a--; else b++; 

if (a++ > b) b = a; else b++; 

if (a > b) ; else b++; 

if (a > b) a--; else b++; 

if (a > b) a--; else ; 

while (a > b) a--; 

while (a-- > b) b++; 

while (a-- > b) b;  

if (a) b; 
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 if (x) while (x != c) x--;  

 if (!x) c = --x; else x = 5; 

 if(z) while ( a != z) z--; 

 do x = b = ++c; while (x < 4); 

 do x = z = y; --y; while (x); 

 for ( ; k < 10; ++k ); 

c = c < b ? c : b; 

 if (e) e = a + b + c; 

while ( * a * b * c ) d = e+++f; 

if ((a = b)) a = -b; 

while (a = b--, ++c); 
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Синтаксически управляемый перевод 

τ − 

τ

τ

65



τ

τ

τ

τ

66



τ –

τ

67



τ

τ

τ

68



τ

69



Основные понятия ООП и систем программирования, применение 
основных механизмов С++ 
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class A { 
public: 
  virtual void h() { cout << "отладчик"; } 

   void g() { cout << "редактор связей"; } 
};  
class B: public A { 
public: 

 void h() { cout << "система программирования"; } 
 void g() { cout << "система автоматизированного тестирования"; } 

};  
int main() { 
    B b; 
    A *p = &b; 
    p->________; 
} 
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class A { 
public: 
      virtual void f() { cout << "система программирования"; } 
      virtual void h() { cout << "отладчик"; } 
}; 
class B: public A { 
public: 

   void f() { cout << "редактор связей";} 
      virtual void h() const { cout << "система программирования"; } 
};  

int main() { 
    B b; 
    A &r=b; 
    r.________; 
}  

class A { 
public: 
  virtual void f() { cout << "система программирования"; } 
  virtual void p() { cout << "отладчик"; } 
};  
class B: public A { 
public: 

   void f() const { cout << "редактор связей"; } 
  virtual void p() { cout << "система программирования"; } 
};  

int main() { 
    B   b; 
    A * p = & b; 
    p ->________; 
}  
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class A { 
public: 
  virtual void f() const { cout << "отладчик"; } 
  virtual void h() { cout << "редактор связей"; } 
}; 
class B: public A { 
public: 
      void f() { cout << "система программирования"; } 
      void h() { cout << "система автоматизированного тестирования"; } 
}; 
int main() { 
    B b; 
    A & r = b; 
    ________.________; // вставить операнды операции '.' 
}  

class A { 
public: 
    virtual void h() { cout << "редактор связей"; } 
    virtual void g() { cout << "тестирование"; } 
};  
class B: public A { 
public: 

    void h() { cout << "отладка"; } 
    void g() { cout << "система программирования"; } 

}; 
int main() { 
    B b; 
    A *p = &b; 
    ________->________ ; // вставить операнды операции '->' 
} 
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class A { 
public: 
  virtual void f() { cout << "отладчик"; } 

   void q() { cout << "редактор связей"; } 
};  
class B: public A { 
public: 
      void f() { cout << "система программирования"; } 

 void q() { cout << "система автоматизированного тестирования"; } 
};  
int main() { 
    B  b; 
    A *p = &b; 
    p->______; 
}  

class A { 
public: 
  virtual void q() { cout << "отладчик"; } 

   void t() { cout << "редактор связей"; } 
};  
class B: public A { 
public: 
      void q() { cout << "система программирования"; } 
      void t() { cout << "система автоматизированного тестирования"; } 
};  
int main() { 
    B  b; 
    A *p = &b; 
    p->______; 
}  
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class A{ 
public: 
  virtual void f() { cout << "отладчик"; } 

   void t() { cout << "редактор связей"; } 
}; 
class D: public A { 
public: 
      void f() { cout << "система программирования"; } 
      void t() { cout << "система автоматизированного тестирования"; } 
}; 
int main() { 
    D  d; 
    A *p = &d; 
    p->______; 
}  

class D { 
public: 
  virtual void h() { cout << "отладчик"; } 

   void g() { cout << "редактор связей"; } 
};  
class B: public D { 
public: 
      void h() { cout << "система программирования"; } 
      void g() { cout << "система автоматизированного тестирования"; } 
};  
int main() { 
    B  b; 
    D *p = &b;F 
    p->______; 
}  
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class A { 
public: 
  virtual void f() { cout << "отладчик"; } 

   void g() { cout << "редактор связей"; } 
};  
class C: public A { 
public: 
      void f() { cout << "система программирования"; } 
      void g() { cout << "система автоматизированного тестирования"; } 
};  
int main() { 
    C  c; 
    A *p = &c; 
    p->______; 
} 

struct  D { 
public: 
  virtual void h() { cout << "машинно-независимая оптимизация"; } 
}; 

struct  B : public D { 
public: 

   void h() { cout << "машинно-зависимая оптимизация"; } 
};  
int main(){ 
    B b; 
    D *p = &b; 
    p->______; 
} 

76



struct A { 
public: 

    void f() { cout << "справочная система"; } 
   virtual void g() { cout << "система программирования"; } 
};  
struct B : public A { 
public: 

 void f() { cout << "профилировщик"; } 
      void g() { cout << "система управления версиями"; } 
}; 
int main(){ 

B  b; 
A *p = &b; 
b.______; 

}  
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Ответы к тестам по теме «Перегрузка функций. Алгоритм выбора 
наилучшим образом подходящей функции (best matching)» 
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Ответы к тестам по теме «Перегрузка операций» 
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Ответы к тестам по теме «Конструкторы, деструкторы,  исключения в 
С++» 
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Ответы к тестам по теме «Механизм динамического полиморфизма в 
С++» 
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Ответы к тестам по теме «Механизм RTTI в С++» 
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Ответы к тестам по теме «STL, шаблоны, typename в С++» 
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Ответы к тестам по теме «Классификация грамматик и языков по 
Хомскому» 
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Ответы к тестам по теме «Вывод цепочки по заданной грамматике. 
Сентенциальные формы» 
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Ответы к тестам по теме «Конечные автоматы. Преобразование НКА к 
ДКА» 

86



Ответы к тестам по теме «Множества first и follow для нетерминалов 
КС-грамматики» 
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Ответы к тестам по теме «Перевод в ПОЛИЗ» 
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Ответы к тестам по теме «Синтаксически управляемый перевод» 
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Ответы к тестам по теме «Основные понятия ООП и систем 
программирования» 
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