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Напоминание
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Компьютеры / ЭВМ
исполнитель алгоритмов

ЭНИАК  1946 (США)

МЭСМ 1950 (СССР)

 ПАМЯТЬ, ПРОЦЕССОР, ВНЕШНИЕ УСТРОЙСТВА

нумерованная последовательность ячеек
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Процессор выполняет команды.
Команды и данные хранятся в памяти. 1960-е



ПАМЯТЬ
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Целые
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Вещественные
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числа с плавающей запятой; ячейка – n  разрядов



Операции с нормализованными числами
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1/4 – 1/16 = 

=  0.122-1 – 0.122-3 = выравнивание порядков

=  0.122-1 – 0.00122-1 = вычитание

=  0.01122-1 = нормализация

=  0.1122-2 результат   3/16



Восьмеричные и шестнадцатиричные числа
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Восьмеричные Шестнадцатиричные  

000 0 0000 0 1000   8

001 1 0001 1 1001 9

010 2 0010 2 1010 A

011 3 0011 3 1011 B

100 4 0100 4  1100 C

101 5 0101 5 1101 D

110 6 0110 6 1110 E

111 7 0111 7 1111 F

10000011101=20358   10000011101=41D16



Команды 
(на примере БЭСМ-4)
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Команды–2
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ПРОЦЕССОР (регистры)
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КРА – командный регистр адреса; 12 разрядов

РК – регистр команд; 45 разрядов

АР1 – арифметический регистр 1; 45 разрядов

АР2 – арифметический регистр 2; 45 разрядов

АР3 – арифметический регистр 3; 45 разрядов



ПРОЦЕССОР (исполнение команд)
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Старт. КРА содержит адрес М

1. [КРА] поместить в РК:  КоП  А1  А2  А3

2. Увеличить КРА на 1

3. В зависимости от КоП выполнить:

01: • [А1] занести в АР1 56: • A2 занести в КРА

• [А2] занести в АР2

• АР1 + АР2 занести в АР3

• АР3 записать в [А3]

• сформировать 

4.  Перейти к 1.



Программирование в кодах
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Программирование в кодах - 2

14



О количестве операндов
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Эволюция-1
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Эволюция-2
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Эволюция-3
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Эволюция-4
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Эволюция-5
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Алгоритмические  языки
(высокого уровня)
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Обзор лекции No.3

Компьютер: оперативная память, процессор

Ячейки оперативной памяти

Форматы хранения чисел

Операции с нормализованными числами

Система команд

Регистры процессора

Порядок исполнения команд 

Программирование в кодах

Мнемокод, ассемблер

Алгоритмические языки высокого уровня

--- Конец лекции  No. 3 ---
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