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 Нисходящее программирование

 Отладка и тестирование

 Сложность алгоритмов

 Структуры данных
➢ Списки
➢ Очереди
➢ Стеки
➢ Таблицы

 неупорядоченные
 упорядоченные
 хеширование

 открытое
 закрытое

➢ Деревья поиска
 полностью сбалансированные
 Фибоначчи
 AVL

Что 

дальше?



Нисходящее  программирование
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– методика составления программ, предполагающая:

-1- выделение из исходной задачи более простых 
подзадач;

-2- оформление (заголовков) процедур и функций,

решающих подзадачи;

-3- разработку алгоритма решения исходной задачи

с использованием процедур и функций, описанных

на этапе -2-; { уже/еще }

-4- применение методики нисходящего программирования

к каждой из подзадач.  



Нисходящее  программирование. Пример
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Задача: Вычислить площадь заданного треугольника.

Старт.



Нисходящее  программирование. Пример
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Часть 1.



Нисходящее  программирование. Пример
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Часть 2.



Нисходящее  программирование. Пример
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Часть 3. Последняя



Нисходящее  программирование. Пример
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Итоговый текст программы

program Triangle;

{ тр-к это?  }

type Tr = array [1..3] of real;

{ переменные }

var T : Tr;

P,S : real;

{ функции }

function Prm(var F : Tr) : real;

begin   Prm:=F[1]+F[2]+F[3]

end;

function Vrf(var F : Tr) : boolean;

begin Vrf:=(0 < F[1]) and (F[1] < F[2]+F[3])  and

(0 < F[2]) and (F[2] < F[1]+F[3])  and

(0 < F[3]) and (F[3] < F[1]+F[2]) 

end;

begin

{ тело прогр. }

{ Ввести тр-к   }

write('сторона-1 ='); readln(T[1]);

write('сторона-2 ='); readln(T[2]);

write('сторона-3 ='); readln(T[3]);

{ Выч.площадь S }

S:=-1;

if Vrf(T) then begin

P:=Prm(T)/2;

S:=sqrt(P*(P-T[1])*(P-T[2])*(P-T[3]))

end;

writeln('Площадь = ',S)

end.



Нисходящее vs. Восходящее 
программирование 
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Agile–семейство методологий 
гибкой разработки программных продуктов
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Отладка  и  тестирование
упрощенное введение
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Отладка  и  тестирование
ошибки и дефекты
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Отладка  vs. Тестирование
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Тесты
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Полнота  набора  тестов   1/2
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Полнота  набора  тестов 2/2
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Виды тестирования
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Инструментарий  тестирования
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Обзор лекции No.11

Нисходящее программирование

Отладка программ

Тестирование программ

Полнота набора тестов

--- Конец лекции  No. 11 ---
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Задача*
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Дано. Программа COUT, которая в заданной 
синтаксически корректной ПАСКАЛЬ-
программе удаляет все комментарии.

Требуется. Построить полную систему тестов
для программы COUT.


